Marcin Woliriski

Racjonalna polska klawiatura
dla typografa i programisty

1. Wprowadzenie

Starannie zaprojektowane oblozenie klawiatury, zapewniajace dostep do
wszystkich potrzebnych symboli, jest istotnym elementem wygodnego srodo-
wiska pracy osoby zajmujacej sie sktadem tekstu. W wypadku TgXa wiele
symboli mozna uzyskaé za pomocg polecen, ale poniewaz powoli standardem
kodowania tekstu staje si¢ Unicode, tych znakéw, ktére zostaly uwzglednio-
ne w Unikodzie, wygodniej jest uzywacé bezposrednio. Oczywiscie pod wa-
runkiem, ze nie wymaga to szukania znakéw w ,tablicy symboli”.

Przedstawiona tu propozycja obtozenia klawiatury jest wynikiem nieza-
dowolenia z polskich ukladéw klawiatury oferowanych przez biezace wersje
Linuksa (nie, zeby pod Windows bylo lepiej, ale to nie mgj system). By¢ moze
niezadowolenie to jest spowodowane moim zestawem potrzeb, ktére wigzg
sie z tym, ze jestem programista i jednoczesnie zajmuje sie sktadem. Do
programowania potrzebuje wszystkich znakéw ASCII obecnych na klawia-
turze, nawet tych typograficznie zupelnie nieprzydatnych, jak prosty znak
cudzystowu (U+oo22) i wolnostojacy akcent grave (U+0060). Do sktadu tek-
stow potrzebuje dostepu do znakéw takich jak rézne rodzaje cudzystowoéw,
pélpauza i pauza, znak paragrafu itd. Gdy pisze wlasne teksty (np. arty-
kuly naukowe) potrzebuje przywolywaé nazwiska, czesto zawierajgce znaki
akcentowane. Znaki takie jak punktor ® (U+2022) i podniesiona kropka -
(U+o00B7) znacznie zwiekszajg site wyrazu czysto tekstowych emaili.

Znakéw, do ktérych chciatoby sie mieé dostep, jest duzo. Stawiamy wiec
dodatkowy warunek: obtozenie klawiatury powinno byé tak skonstruowane,
aby mozna bylo zapamietaé¢ polozenie mozliwie wielu symboli nawet przy
sporadycznym ich uzywaniu.

W niniejszym tekscie przedstawiam oblozenie klawiatury, ktére, jak mi
sie wydaje, wypelnia do$¢ dobrze te postulaty. Prezentuje realizacje tego
pomystu dla Linuksa, ale powinien sie on daé przeszczepié i do Innego Sro-
dowiska.

2. Kontekst: sposoby wprowadzania znakow pod X
Window

Pod Linuksem, a raczej w $rodowisku X Window, jest kilka mechani-
zm6w wprowadzania tekstu z klawiatury. Oméwimy je kolejno.

Po pierwsze oczywiscie zwykle wcisniecie klawisza powoduje wprowa-
dzenie znaku, np. malej litery laciniskiej. Liczba dostepnych znakéw jest
zwielokrotniona dzieki zastosowaniu klawiszy modyfikujgcych. Klawisz pod-
no$nika (shift) umozliwia nam wpisywanie m.in. wielkich liter. W wypadku
polskiej klawiatury uzywany jest réwniez drugi klawisz modyfikujacy, na-
zywany ,prawym altem”, ,szarym altem” (jeszcze w klawiaturach kompute-
réw AT faktycznie byl ciemniejszy niz lewy alt) lub ,,AltGr”. Modyfikator ten
pozwala posadowi¢ na kazdym klawiszu dodatkowg pare znakéw.
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Pelne oblozenie klawisza wyglada wiec nastepujaco:

W kontekscie X Window méwi sie o czterech poziomach (levels) oblozenia

2 4
) 1 3 ) )
klawisza: . Poziom 1 to klawisz uderzony bez modyfikatoréw, po-

ziom 2 — z podno$nikiem, § — z ,AltGr”, ktory to modyfikator w X Window
nazywa sie ,modyfikatorem poziomu 3”, poziom 4 — z tymze modyfikatorem
i podnos$nikiem. Liczba pozioméw klawisza nie jest ograniczona do 4, jednak
ze wzgledu na mozliwo$¢ nauczenia sie ich ukladu wydaje sie to liczba roz-
sgdng.

Warto zaznaczyé, ze modyfikatorem poziomu g nie musi by¢ klawisz ozna-
czony ,,AltGr”. Ja na przyklad uzywam obu znakéw ze ztowroga flagg jako
poziomu 3, dzieki czemu oba klawisze ,,Alt” mogg pelnié swojg funkcje doste-
pu do menu itd. Pod Linuksem takg i wiele innych kombinacji mozna wybraé
w opcjach ukladu klawiatury.

Mechanizmem rozszerzajacym repertuar dostepnych znakéw, znanym
z mechanicznych maszyn do pisania, sg ,martwe akcenty”. Na mechanicznej
maszynie uzywalo si¢ ich w ten sposéb, ze nacis$niecie niektérych klawiszy
nie powodowalo przesuniecia walka, a w zwigzku z tym czcionka zwigzana
z klawiszem uderzala w papier w tym samym miejscu co czcionka nastep-
nie uderzonego klawisza. Bylo to stosowane przede wszystkim do dostawia-
nia akcentéw do liter. Mechanizm zostal w miare literalnie przeniesiony do
komputeréw: jezeli naciSniemy klawisz zwigzany np. z martwym akcentem
acute | “| (nie klawisz apostrofu, ktéry nie jest martwy), a nastepnie kla-

wisz @, dostaniemy znak é. Réznica w stosunku do tradycyjnej maszyny do
pisania jest taka, ze sterownik klawiatury zastepuje dwa znaki, odpowia-
dajace wcisnietym klawiszom, jednym nowym znakiem. Nie ma tu mowy
o nakladaniu na siebie dwéch ksztaltéw. Dostajemy pojedynczy znak €, do-
kladnie tak, jak gdyby$my mieli na klawiaturze klawisz generujacy ten wla-
$nie znak. Zauwazmy, ze zachowana zostala kolejno$¢ — najpierw akcent,
potem znak podstawowy, ktéra w maszynie do pisania miala uzasadnienie
konstrukcyjne, a w komputerze jest arbitralng konwencja.

Nie jest to jedyny mechanizm, ktéry sprawia, ze sekwencja wcinietych
klawiszy zamienia si¢ w jeden znak tekstu. Nastepnym jest mechanizm
skladania znakéw (ang. compose). Aby moc z niego korzystaé, trzeba do jed-
nego z klawiszy klawiatury przypisaé funkcje compose (rézne przypisania
sg dostepne wéréd opcji uktadu klawiatury). Klawisz ten zachowuje sie tro-
che inaczej niz klawisze modyfikatoré6w: w odréznieniu od nich uderza sie
go i od razu zwalnia. Ponadto po nim zwykle nastepuje sekwencja wiecej
niz jednego klawisza. Na przyktad |Comp. [s|s| — B, [Comp.|o[r| — ®,

(Comp. [t[m]— ™,[Comp.|-[d]|— d,[Comp.]o]e|— ce,[Comp.|%]o]—
%o,| Comp. | f|s|— {,[Comp.|~[2]|— 2,[Comp.|3]4|— 3. Pelng list¢ kom-
binacji rozpoznawanych przez system mozna znalezé w pliku /usr/share/
X11/locale/en_US.UTF-8/Compose (w istocie lista znakéw z martwymi
akcentami tez jest zdefiniowana w tym pliku).

Nastepng grupg sposob6w wprowadzania tekstu sg tzw. (zaawansowa-
ne) metody wejéciowe. O ile wiem, koncepcja ta narodzila sie w kontekscie
jezykow dalekowschodnich, gdzie liczba znakéw uniemozliwia przypisanie
ich sensownie do klawiszy standardowej klawiatury komputera. Potrzebne
sg narzedzia wspomagajace wskazanie znaku, o ktéry nam chodzi. Méwi-
my o wielu metodach wejsciowych, poniewaz poszczegélne z nich, tworzone
osobno, sg wyspecjalizowane do wprowadzania tekstu w konkretnym syste-
mie pisma.

Metody wejsciowe moga byé wygodne takze w odniesieniu do jezykéw eu-
ropejskich. Wsréd metod wejsciowych oferowanych standardowo przez GNO-




ME jest np. transliteracja cyrylicy (y[a] — =) i znakéw fonetycznych IPA
(n]g]— n).

Dla pelno$ci przegladu wypada jeszcze wspomnieé o mozliwosci wprowa-
dzania znakéw przez podawanie ich numeréw. Na przyklad w srodowisku
GNOME mozna wprowadzaé¢ znaki podajgc szesnastkowy zapis ich nume-

réw w Unikodzie z prefiksem [ Ctrl |+{ Shift [+{ U . Na przyktad: [ Ctrl }+{ Shift |+{ U]
2[0]3[0) — .

Sposobéw wprowadzania tekstu pod Linuksem jest zatrzesienie. Wydaje
mi sie jednak, ze ze wzgledu na réznorodnosé ich wlasciwosci kazdy z nich
ma swoje miejsce, podobnie jak mnogosé narzedzi stolarskich nie tworzy
chaosu. Najszybciej jesteSmy w stanie wprowadzac znaki bezposrednio przy-
pisane do klawiszy klawiatury. Jednak w korzystaniu z takiego oblozenia
klawiatury trzeba sie éwiczyé. Bezposrednio do klawiszy warto wiec przypi-
saé te znaki, ktérych uzywamy naprawde regularnie. Martwe akcenty wyda-
ja mi sie dobrym sposobem na zwiekszenie repretuaru dostepnych znakéw
akcentowanych, ktérych uzywamy rzadziej. Majg te zalete, ze jeden znak
akcentu mozemy skombinowaé z wieloma znakami podstawowymi, wadg
jest to, ze do wprowadzenia znaku jest konieczne naciéniecie co najmniej
dwdéch klawiszy. Metoda wej$ciowa transliterowanej cyrylicy wydaje mi sie
bardzo wygodnym narzedziem, jesli nasz kontakt z cyrylicg ogranicza sie
np. do przywolywania cyrylicznych tytuléow w bibliografii. Przy czestszym
kontakcie z cyrylica zapewne warto zainwestowaé w nauczenie sie cyrylicz-
nego oblozenia klawiszy. Mechanizm skladania znakéw wydaje sie wygodny
do znakéw nietypowych, ktérych uzywamy stosunkowo rzadko. Sekwencje
znako6w przezen uzywane wydajg mi sie latwiejsze do zapamietania niz nu-
mery znakéw Unikodu.

3. Decyzje projektowe

Moja propozycja jest z pewnego punktu widzenia minimalistyczna: nie
zmieniam w zaden spos6b zastanego uktadu QWERTY; chce, na ile sie da,
wykorzystac to, co jest napisane na klawiszach typowej klawiatury. Propo-
zycja dotyczy pierwszych dwéch z oméwionych mechanizméw wprowadzania
tekstu, a wiec ulozenia klawiszy bezposrednio wprowadzajgcych znaki oraz
zestawu martwych akcentéw.

Wszystkie znaki ASCII na klawiaturze pozostajg na swoich miejscach.
Nawet te zupelnie nieprzydatne z punktu widzenia typograficznego:
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Sg one wymagane przez skladnie wspélczesnych jezykéw programowania.
Jesli uyymiemy cigg znakéw w polskie cudzyslowy (, napis”) kompilator C++
ani Javy nie uzna tego za literal napisowy. Musimy napisaé "napis".

Poniewaz uklad klawiszy ma by¢ mozliwy do zapamietania, przyjme kil-
ka zasad ogdélnych, utatwiajgcych odnalezienie potrzebnych znakéw. Miano-
wicie dodatkowe symbole niealfabetyczne bedg umieszczone na klawiszach
niealfabetycznych. Na klawiszach alfabetycznych znajdg sie litery (w tym
akcentowane). Obce polszczyznie litery akcentowane bedziemy uzyskiwaé
za pomocg martwych akcentéw. Wszystkie klawisze gérnego rzedu klawia-
tury (i tylko one) bedg na poziomie 4 zawiera¢ martwe akcenty.

Podstawowag wadg standardowo instalowanego ukladu klawiatury jest
brak polskich cudzystowéw. Co prawda niektére programy kontekstowo wsta-
wiajg wlasciwe cudzyslowy po wcisnieciu klawisza D (np. Emacs w trybie
TEXowym i OpenOffice.org), jednak nie dzieje sie to wszedzie, np. w progra-
mach pocztowych. Poza tym w ten spos6b mamy dostep tylko do najwyzej
dwéch par cudzyslowéow.



A tymczasem bogactwo cudzyslowéw i sposob6éw ich uzywania jest spo-
re: ,polskie cudzystowy”, “cudzystowy ‘amerykanskie’”, ‘cudzyslowy “angiel-
skie”’, ,cudzystowy niemieckie”, « cudzystowy francuskie », »cudzyslowy nie-
mieckie«. W jezyku polskim oprécz cudzyslowéw ,polskich” uzywa sie jako
drugiego poziomu zagniezdzenia cudzyslow6éw francuskich (choé niektérzy
preferujg niemieckie).

Wsréd moich potrzeb jest pisanie tekstu angielskiego cytujacego frag-
menty po polsku. Do wygodnej pracy potrzebuje wiec jednoczesnego doste-
pu zaréwno do polskich jak i angielskich cudzystowéw. Zresztg uzaleznienie
ukladu cudzystowéw od jezyka, w ktérym chcemy pisaé, nie wydaje mi sie
praktyczne.

Dziesie¢ znakéw, ktérych potrzebujemy: “, 7, ., «, », 4, ’, ,, <, > tworzy piec
par podwéjny—pojedynczy. Umiescimy cudzystowy pojedyncze na poziomie 3,
a odpowiadajgce im podwdéjne na poziomie 4 — analogicznie do prostych cu-
dzystowéw ASCII na klawiszu |, |* Cudzystéw zamykajgcy znajdzie si¢ na

klawiszu z prostym cudzystowem, otwierajacy na klawiszu z przecinkiem,
angielski otwierajgcy przy $redniku (przez blisko$é), cudzystowy francuskie
powyzej, przy nawiasach:
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W gérnym rzedzie klawiatury umie$cimy akcenty na poziomie 4, a glow-
ny blok symboli nieliterowych na poziomie 3. (Akcenty co do zasady kladzie
sie nad literami, wiec bedzie logiczne, ze uzyskuje sie je z podnosnikiem).
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Organizacjg tego rzedu rzadzi system skojarzen, ktéry przedstawiam po-
nizej. Skojarzenia te opierajg sie na podobienistwie ksztaltu ze znakami wy-
grawerowanymi na typowej klawiaturze.

Zacznijmy od akcentow.

— Pierwszy od lewej klawisz, czyli | T |jest nietypowy, bo oba wygrawerowa-
ne na nim symbole sg akcentami. Dlatego wyjatkowo na tym klawiszu
zar6wno na poziomie 3, jak i 4, umieszczamy odpowiadajgce martwe ak-
centy grave i tilde.

— Skoro mamy juz akcent grave, obok musimy mie¢ acute. Umieszczamy
g0 na . W zasadzie to pierwszy, archetypowy akcent, wiec pasuje do
jedynki.

— Kolejny akcent, ktéry mnie przychodzi na mysl, to umlaut / diaeresis.

Umieszczamy go na .

— Skoro jesteSémy przy umlautach, na sgsiednim klawiszu |%| umieszcza-
my wegierski dlugi umlaut (6), czyli podwdjny acute. Prosze popatrzeé:
znak # ma dwie ukoéne kreski, prawie jak “, a @ jest okragly, jak kropki
»~Zwykltego” umlautu.

1 Jest to zmiana w stosunku do pierwotnej wersji ukladu, ktéry byt polskocentryczny i za-
wieral czesciej uzywane cudzystowy podwéjne na poziomie 3. Niestety stwierdzilem, ze po roku
uzywania nadal myle si¢, gdy mam napisaé prosty cudzysiéw. Po zmianie przestalem sie myli¢:
pojedyncze zawsze bez podnosnika, podwgjne — z podnos$nikiem.
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— Na klawiszu | 3 |[umieszczamy akcent cédille (¢), jako najbardziej podobny

do pokreconego dolara.

— Nastepne trzy akcenty sg skupione wokdét znaku daszka wygrawerowa-
nego nad széstkg. Tam umiesScimy oczywiscie martwy akcent daszek (cir-
conflexe) (1). Obok niego, na | ¥ | znajdzie sie jego odwrotnosc, czyli hacek
(&, por. ukosna prosta kreska procentu), a po prawej na wariant za-
okraglony — breve (6, por. kraglosci etki).

— Na klawiszu z gwiazdka, jako obiektem najbardziej przypominajgcym
pojedynczy punkt, umiescimy akcent kropka (¢).

— Akcent dolnej kropki (¢9) umieszczamy obok wylgcznie dla dobrego sa-
siedztwa.

— Klawisz z zerem w oczywisty sposéb jest najwlasciwszym miejscem dla
akcentu krouzek ().

— Klawisz z poziomymi kreskami, dla akcentu macron (0).

— No i wreszcie koniec rzedu zajmuje ,,akcent” ogonek (y) — ogonki zwykle
wystepuja na konicach stworzen, czyz nie?

Jedli za$ idzie o poziom trzeci, czyli symbole, w gérnym rzedzie mamy na-

stepujace:

— klawisz | | zaopatrujemy w znak odwréconego wykrzyknika j,

— znak © przypomina ksztaltem @, wiec umieszczamy go pod ,

— # jest po angielsku symbolem numeru, co moze sie kojarzyé w wylicze-
niami, wiec na tym klawiszu umieszczamy punktor °.

— Znak dolara kojarzy nam si¢ ksztaltem z paragrafem §.

— Na pigtce umieszczamy znak euro €, bo tam jest nadrukowany, na kla-
wiaturach, ktére mamy (wiemy, ze na niektérych klawiaturach jest przy e,
ale e jest nam potrzebne dla ¢, a na niektérych przy 4, ale gdzie w takim
razie mieliby$my umiesci¢ §?).

— Dla towarzystwa na széstce umieszczamy znak centa ¢, cho¢ nie jestem
przekonany, ze faktycznie jest on uzywany razem z €.

— Kluczem do nastepnych trzech klawiszy jest *, czyli znak mnozenia. Na
klawiszu umieszczamy znak mnozenia x, a wokol niego inne znaki

dzialan arytmetycznych w standardowej kolejnosci ,,plus, minus, razy,
podzielié”. Poniewaz plus ma juz swoje miejsce, mamy minus (=) przy

(to jest inna kreska niz -, —, i —!), razy (x) przy , dzielenie (+) przy .

— Klawisz zero jest oczywistym miejscem dla znaku stopnia °.

— Nastepne dwa klawisze pasujg do poziomych kresek. Tam, gdzie jest jed-
na kreseczka (-, dywiz) umie$cimy pélpauze (-), a tam, gdzie kresek jest
dwa razy wiecej (=) umiescimy pelng pauze (—).

Inne znaki nieliterowe rozmieszczamy nastepujaco:

— Kolo znaku zapytania dajemy odwrécony: ;.

— Kolo uko$nika / dajemy kreske utamkowg / (w starannie zaprojektowa-
nych krojach to jest kreska o innym nachyleniu i dtugosci).

— Obok kropki stawiamy wielokropek (...), a z podnos$nikiem kropke pod-
niesiong (centrowang) (-).

— Obok pionowej kreski umieszczamy znak akapitu .

Ponizszy rysunek przedstawia calo$¢ proponowanego obtozenia. W od-
niesieniu do polskich znakéw stosujemy utarty juz sposéb powigzania ich
na poziomie g z odpowiadajgcymi literami taciriskimi.
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Nie rozmiesciliémy cyfr frakcyjnych i ulamkow. Repertuar cyfr frakceyj-
nych dostepny w standardowych ukladach klawiatury jest §miesznie skgpy
—tylko 1,213, Zapewne jest on odziedziczony po stronie kodowej Latin 1 i fon-
tach postscriptowych, jednak obecnie fonty OpenType czesto zawierajg kom-
plet cyfr frakcyjnych (zaréwno gérnych jak i dolnych!). Jesli wiec umieszczaé
je na klawiaturze, nalezaloby umiescié wszystkie. Bez zwiekszania liczby
pozioméw mozna by cyfry frakcyjne dodaé¢ do obtozenia klawiatury nume-
rycznej. Podobny problem jest z utamkami: Latin 1 obejmuje znaki %4, %,
%, natomiast w Unikodzie jest 15 znakéw przedstawiajacych ulamki zwykle
(z mianownikiem 2, g, 4, 5, 6 i 8). Ktére z nich nalezy umiesci¢ na klawia-
turze? Jak spamietaé ich polozenie? Zadowalajgcej, moim zdaniem, meto-
dy wprowadzania wszystkich tych znakéw dostarcza mechanizm sktadania
(por. przyklady w punkcie 2).

4. Podsumowanie

Przedstawionego tu oblozenia klawiatury uzywam z zadowoleniem od
okolo roku. Spotkalem sie tez z zainteresowaniem i pozytywna reakcjg kilku
0s6b, ktore go sprobowaly. Chyba wiec bytoby warto doprowadzié¢ do udostep-
nienia go w dystrybucjach Linuksa.

Oproécz kompletu polskich znakéw uktad obejmuje 14 martwych akcen-
tow, pozwalajacych wprowadzaé praktycznie wszystkie znaki akcentowane
uzywane w Europie, komplet cudzyslowéw i pauz, wybrane symbole nielite-
rowe. Wazng cechg zaproponowanego oblozenia jest pokretny ukltad skoja-
rzen, ktéry ma utatwiaé zapamietanie.

Zaproponowany uklad znakéw akcentowych jest ogélny — moze by¢ pod-
stawg klawiatur dla innych jezykéw. Wymianie musiataby podlec czesé al-
fabetyczna zalezna od jezyka.

Pliki definiujgce proponowany uklad klawiatury i instrukcje instalacji
mozna znalezé pod adresem http://marcinwolinski.pl/keyboard.



